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RESUMO

O Presente trabalho consistird na especificagdo de uma loja virtual especializadas em
produtos GEEK. O projeto incorporara médulos para atividades internas como o gerenciamento das
vendas, gerenciamento de clientes, gerenciamento de usuarios, gerenciamento de estoque,
gerenciamento de produtos, gerenciamento de promogdes. Além dos modulos internos a loja virtual
possuira uma interface amigavel, onde mostrara todos os produtos ativos com detalhes sobre o
produto como descrigéo, caracteristicas e prego. O objetivo e desenvolver um sistema onde qualquer

pessoa com um minimo de treinamento seja capaz de conduzir todas as suas funcionalidades.

Palavras-Chave: Gerenciamento, clientes, produtos, vendas, loja, virtual, GEEK.
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1 INTRODUGAO

O Brasileiro estd mais habituado a comprar pela internet, e cada vez mais pessoas
aderem a este tipo de comportamento. Por isso 0 e-commerce € um mercado em crescimento
continuo a anos.

Em uma pesquisa realizada pela Ebit (maior agéncia brasileira especializada em e-
commerce), revelou que mais de 55 milhdes de consumidores realizaram ao menos uma compra
online em 2017, tendo um crescimento de 15% em relag&o ao ano anterior, e ndo para por ai ndo, a
previsdo de crescimento para o0 ano de 2018 e de aproximadamente 12% no faturamento total. A
estimativa e que em 2018 existam 60 milhdes de consumidores online ativos [1].

Comerciantes locais possuem um problema, este sendo a falta de visibilidade que ele
tem ao possuir apena uma loja fisica, porém, um sistema online possibilitaria 0 acesso a diversas
partes do Brasil ou até mesmo diversas partes do mundo simultaneamente aumentando
drasticamente sua visibilidade.

Um dos pontos fortes de uma loja virtual seria sua escalabilidade, no caso a capacidade
de atender varios clientes ao mesmo tempo, basta que o lojista ajuste sua estrutura logistica para
atender a demanda.

Este trabalho esté dividido da seguinte forma: no Capitulo 2 é apresentada a Descri¢éo
do Sistema Proposto com todos os itens que fardo parte do sistema, no Capitulo 3 sera apresentado
o diagrama entidade-relacionamento que compde a documentacdo do sistema, no Capitulo 4 s&o
apresentados os requisitos do projeto através dos Casos de Uso do sistema desenvolvido. No
Capitulo 5 sdo apresentados os Diagramas de Atividades com a sequéncia de atividades que o
sistema executa, no Capitulo 6 é apresentado o relatério de testes executados para verificar a
conformidade e a qualidade do sistema, e finalmente no Capitulo 7 sdo apresentadas as conclusdes

e consideragdes finais.



2 DESCRIGAO DO SISTEMA PROPOSTO

O sistema proposto consiste em um e-commerce focado em produtos GEEK, o sistema
devera efetuar o gerenciamento dos produtos, clientes, fornecedores, categorias e um gerenciamento
inteligente de estoque, contara também com um modulo de promogdes onde 0 usuario conseguira
cadastrar banners e vincula-lo ao produto. O sistema tera um modulo de relatorios onde sera possivel
emitir relatorios financeiros e estatisticos.

Além da parte administrativa o sistema conta com um layout onde sera possivel navegar
entre as categorias dos produtos, verificar suas descrigdes, caracteristicas e prego, e se assim desejar
efetuar a compra ou colocar no carrinho. O sistema contara com meio de pagamento via boleto e

cartdo de crédito.

2.1 Recursos de Software

O sistema sera desenvolvido utilizando a linguagem PHP e Banco de Dados MySQL.
Outras linguagens e tecnologias como JavaScript, AJAX, a biblioteca de JavaScript denominada
JQuery e o Framewok de CSS Bootstrap, também estara presente no projeto.

Foram efetuados testes de acesso nos navegadores Chrome v. 70.0 e Firefox v. 59.0,
assim sugerimos que o sistema seja executado nessas versdes de navegadores ou versdes

superiores.

2.1.1 PHP

As origens do PHP remontam ao ano de 1994, criado por Rasmus Lerdof na linguagem
C, o projeto inicial consistia de um conjunto de scripts que tinham como objetivo atuar como uma
ferramenta de acompanhamento de visitas em seu curriculo online. Com o passar do tempo novas
funcionalidades foram desejadas e o projeto foi reescrito por Rasmus para adicionar implementacdes
mais ricas, em breve se tornou capaz de interagir com o banco de dados e fornecer uma estrutura de
desenvolvimento a aplicagdes web simples e dinamicas [2].

Desde entéo, a ferramenta criada por Lerdof passou por diversas evolugdes e melhorias,
até por fim se desvincular do titulo de ferramenta e poder ser considerada uma verdadeira linguagem
de programagdo. Hoje é uma das linguagens mais utilizada no mundo, conhecida por suas
caracteristicas de eficiéncia e baixa curva de aprendizado. “PHP e usado por 78,9% de todos os

websites do qual nés conhecemos a linguagem de programagao do lado servidor” [3].
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2.1.2 JavaScript

Java Script e uma linguagem leve, interpretada, interpretada, altamente conhecida como
linguagem de script para paginas web, embora também possa ser utilizada fora do contexto de
navegadores. O JavaScript funciona do lado do cliente na web, no qual pode ser usado para
programar o comportamento de paginas web mediante algum evento. Ele foi inventado por Brendan
Eich em 1995. [4].

2.1.3 MySQL

O MySQL foi criado pela empresa sueca MySQL AB em 1995. Os desenvolvedores da
plataforma foram Michael Widenius, David Axmark e Allan Larsson. O objetivo principal era fornecer
opcdes de gerenciamento de dados eficientes e cofiaveis para usuarios domésticos e profissionais.
Mais de meia duzia de versGes alfa e beta da plataforma foram langados em 2000. Essas versdes
eram compativeis com quase todas as principais plataformas [5].

Devido as suas caracteristicas marcantes principalmente em termos de desempenho,
confiabilidade e facilidade, o MySQL tornou-se a principal opgao de banco de dados para aplicagdes
Web. Usado mesmo por empresas gigantescas, como Facebook, Twitter e Youtube. Além disso, e
uma opgao extremamente popular como banco de dados integrado, distribuido por milhares de ISVs
e OEMs [6].

2.1.4 JQuery

O jQuery é uma biblioteca JavaScript répida, pequena e rica em recursos. Ele torna as
coisas como passagem e manipulagao de documentos HTML, manipulacéo de eventos, animagao e
Ajax muito mais simples, com uma API facil de usar que funciona em vérios navegadores. Com uma

combinagao de versatilidade e extensibilidade [7].

2.1.5 Bootstrap

Bootstrap € um framework de CSS que foi originalmente criado por um designer e
desenvolvedor da empresa Twitter em meados de 2010. Nos dias de Hoje, tornou-se um dos mais
populares frameworks para estilizacao de cddigo livre do mundo [8].
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2.1.6 Ajax

Ajax € um conjunto de técnicas de programagéo que permitem que uma requisi¢ao seja
feita ao servidor, consultando, cadastrando ou alterando dados, sem que a pagina inteira seja
atualizada, vale ressaltar que o Ajax ndo e uma técnica composta por uma unica tecnologia, mas sim
um conjunto de tecnologias que juntas permitem alcangar o feito supracitado [9].

Embora as tecnologias que compdem o método em questdo datem uma data mais
antiga, o Ajax se popularizou em meados de 2004 apds a empresa Google utiliza-la em seus servigos
Gmail e Google Maps. O termo Ajax foi publicamente estabelecido por Jesse James Garret em seu

artigo denominado “Ajax” em 2005 [9].

2.1.7 AdminLTE

AdminLTE é um tema para painel administrativo de codigo livre fornecido pela empresa
Almsaeed Studio. Esse tema foi escolhido para este projeto pela facilidade em alterar suas
caracteristicas como cores e organizagao, além do layout padréo ser responsivo ele nos possibilita

uma maior liberdade para personaliza-lo de acordo com nossas preferencias.

2.2 Recursos de Hardware

A aplicacdo devera ser hospedada em um servidor com processador Intel ou similar,
com minimo de 4 GB de meméria RAM e serdo necessarios 500MB de espago em disco para o

sistema.

2.3 Descrigao dos Cadastros

2.3.1 Cadastro de usuario

O Cadastro de usuarios sera feito acessando a tela principal do sistema e escolhendo
no menu lateral a opgéo de Gerenciar - Usuério. Na proxima tela sera apresentada a lista de usuarios
ja cadastrados e as op¢des disponiveis. Na parte superior existira o botdo de “Cadastrar Usuario”. Na
proxima tela seréo gravados os dados dos usuarios, inserindo nome, CPF, enderego, e-mail, tipo do
perfil e outros dados que sejam pertinentes e importantes. Os campos deverdo ser validados, e o

sistema ndo deixara que dados incorretos sejam cadastrados, para evitar futuros problemas.
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2.3.2 Cadastro de fornecedor

O Cadastro de fornecedores sera feito acessando a tela principal do sistema e
escolhendo no menu lateral a op¢do de Gerenciar - Fornecedores. Na proxima tela sera apresentada
a lista de Fornecedores ja cadastrados e as opgdes disponiveis. Na parte superior existira o botéo de
“Cadastrar Fornecedor”. Na proxima tela seréo gravados os dados dos Fornecedores, inserindo
Razéo Social, Nome Fantasia, CNPJ, enderego, e-mail, responsavel e outros dados que sejam
pertinentes e importantes. Os campos dever&o ser validados, e o sistema néo deixara que dados

incorretos sejam cadastrados, para evitar futuros problemas.

2.3.3 Cadastro de categoria

O Cadastro de categoria sera feito acessando a tela principal do sistema e escolhendo
no menu lateral a op¢do de Gerenciar - Categoria. Na préxima tela sera apresentada a lista de
Categorias ja cadastradas e as op¢des disponiveis. Na parte superior existira o botdo de “Cadastrar
Categoria”. Na préxima tela serdo gravados os dados da categoria, inserindo nome, descrigdo. Os
campos deverdo ser validados, e o sistema ndo deixara que dados incorretos sejam cadastrados,

para evitar futuros problemas.

2.3.4 Cadastro de produto

O Cadastro de produto sera feito acessando a tela principal do sistema e escolhendo no
menu lateral a opgao de Gerenciar - Produto. Na proxima tela sera apresentada a lista de produtos ja
cadastrados e as opgdes disponiveis. Na parte superior existira o botdo de “Cadastrar Produto”. Na
proxima tela seréo gravados os dados do produto, inserindo nome, descrigao, pre¢o de compra, preco
de venda e quantidade caso necessario. Os campos deverao ser validados, e o sistema nao deixara
que dados incorretos sejam cadastrados, para evitar futuros problemas. Apds cadastrado o produto
o sistema encaminhara automaticamente para a pagina para vincular as categorias a esse produto
sendo possivel selecionar varias categorias, apds efetuado o cadastro de categoria o sistema ird
encaminhar automaticamente a pagina para vincular o produto ao fornecedor sendo possivel escolher

varios fornecedores para o produto em questéo.
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2.3.5 Cadastro de promogao

O Cadastro de promogao sera feito acessando a tela principal do sistema e escolhendo
no menu lateral a opgdo de Gerenciar - Promogédo. Na proxima tela serd apresentada a lista de
Promogao ja cadastradas e as opgdes disponiveis. Na parte superior existira o botdo de “Cadastrar
Promog&o”. Na proxima tela serdo gravados os dados da promog&o, inserindo nome, descri¢do, prego
de venda ou %, e quantidade de produtos que iréo participar da promog&o. Os campos deverdo ser
validados, e o sistema ndo deixard que dados incorretos sejam cadastrados, para evitar futuros

problemas.

2.4 Descrigdo dos Processos / Movimentos

241 Venda

Nesta tela seré apresentada todas as vendas efetuadas no site, sendo possivel filtrar por
vendas concretizadas, néo finalizadas, em andamento, status pagamento e entrega, sera possivel
editar as informagdes da venda como o status da entrega, andamento do pagamento entre outras. O
usuario também ira poder registrar uma nova venda caso seja necessario, a cada venda concretizada

o sistema devera fazer automaticamente a alteragao do estoque e financeiro.

2.5 Descrigcdo dos Relatérios

2.5.1 Relatorio de cliente

Este relatorio devera listar os dados cadastrais dos clientes em ordem alfabética sendo
possivel escolher se caso desejado entre os filtros de cidade, estado, cep ou por intervalos de datas

referente a data do cadastro do cliente.

2.5.2 Relatério de promogao

Este relatério devera listar os dados cadastrais das promogdes em ordem alfabética
sendo possivel escolher entre os filtros promogdes ativas, desativadas, produto ou por um intervalo

de tempo buscando pela data de inicio da promogao.
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2.5.3 Relatorio de Vendas

Este relatorio devera listar os dados cadastrais das vendas ordenando pela data de
registro, podendo filtrar por cliente, cidade, estado, status, forma de pagamento ou um intervalo de

datas referente a data de registro da venda.

3 DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO

Diagrama de Entidade-relacionamento ou DER, e uma representagao grafica das tabelas
e atributos que o banco de dados determina aplicagdo possuira. Esta representagdo serve para
descrever os objetos(entidades) envolvidos no sistema, com suas caracteristicas(atributos) e como
elas relacionam entre si (relacionamentos). O diagrama esta sendo utilizado neste projeto como forma
de auxilio ao entendimento da complexidade do sistema, pois torna possivel visualizar todos os
aspectos do banco de forma ilustrada e limpa, indicando o quéo longe a regra de negdcios devera ir

a para ser capaz de manusea-lo.
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4 CASOS DE USO

Neste capitulo sera abordado os diagramas de Casos de Uso que sera utilizado no

desenvolvimento do sistema proposto.

4.1 Diagrama de Casos de Uso

Diagrama de casos de uso e um diagrama da UML que documenta o que o sistema
faz do ponto de vista do usuario. Neste diagrama néo sao aprofundados em detalhes técnicos que
dizem como o sistema faz, seu foco e em descrever as principais funcionalidades e interagbes delas
com 0s usudrios do sistema. Foi utilizado deste diagrama no presente trabalho com fim de auxiliar o
desenvolvimento e entendimento dos requisitos do sistema.

A seguir, apresentamos a Figura 4.1 que mostra todos os Casos de Uso utilizados no

desenvolvimento do Sistema.

Gerenciar entrega

Gerar relatorios
Gerenciar Clientes

T Atualizar Estoque
Efetuar Login 77" :

Gerenciar Produtos J. ~
“({Configurar Promocio
Gerenciar Promocio
Gerenciar Categoria
Gerenciar
Funcionaries
Gerencias
Administrador Fornecedores
Pesquisar
Produtos
Efetuar Login
Gerenciar Cliente

Efetuar Compra
erenciar Carrinho
Compras

Figura 2: Diagrama de Casos de Uso do Sistema

Funcionario

FAN

'S

Cliente
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4.2 Especificagdo de Caso de Uso: <Efetuar Login>

4.2.1 Descrigao
Esse caso de uso destina-se ao processo de logar no sistema.

4.2.2 Fluxo basico

O usuario deve preencher o login com a sua conta de e-mail cadastrado, preencher a senha
e em seguida aperta em Entrar, caso tenha sucesso, 0 usuario seré redirecionado para a tela inicial
do sistema com as suas informagdes e seus respectivos acessos.

4.2.3 Fluxos alternativos

Formulario nao validado: Caso o sistema nao valide o formulario de dados, o usuario
entdo devera corrigir os erros mostrados na tela e selecionar a op¢do de salvar, o sistema ird
novamente efetuar a validagdo dos campos caso validado volta a tela inicial do caso de uso.

4.2.4 Precondigbes
N&o possuli.

4.2.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.2.6 Pontos de inclusdo ou extensao
N&o possui.

4.2.7 Dicionario de dados

USERATRIBUTO TIPO | TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
ID_USER INT 1 SIM CODIGO DO USUARIO
NAME VARCHAR | 32 NAO NOME DO USUARIO
LAST NAME | VARCHAR | 32 NAO SOBRENOME DO USUARIO
CPF VARCHAR | 14 NAO CPF DO USUARIO
RG VARCHAR | 16 NAO RG DO USUARIO
GENRE TINYINT 2 NAO SEXO DO USUARIO
DATE_BIRTH DATE NAO DATA DES’S“L\Q\ERFTSAR'O Do
EMAIL VARCHAR | 128 NAO E-MAIL DO USUARIO
PASSWORD | VACHAR | 256 NAO SENHA DO USUARIO
CEP VARCHAR 9 NAO CEP DO USUARIO
ADDRESS | VARCHAR | 128 NAO RUA DO USUARIO
NEIGHBORHOOD | VARCHAR | 32 NAO BAIRRO DO USUARIO
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NUMBER_ADRESS | VARCHAR 16 NAO NUMERO RESIDENCIA USUARIO
COMPLEMENT VARCHAR 64 NAO COMPLEMENTO ENDERECO
CITY VARCHAR 32 NAO CIDADE DO USUARIO
STATE VARCHAR 2 NAO ESTADO DO USUARIO
TELEPHONE VARCHAR 16 NAO TELEFONE DO USUARIO
% DATA DE REGISTRO DO
DATE_REGISTER DATE NAO USUARIO
ACTIVE TINYINT 2 NAO ATIVO
TYPE INT 11 NAO PERFIL USUARIO
4.3.8 Prototipo de interface
PersoGeek
Entrar
]
]

Esqueci Minha Senha

Figura 3: Protétipo de Interface Efetuar Login
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4.3 Especificagdo de Caso de Uso: <Gerenciar Usuario>

4.3.1 Descrigao

Esse caso de uso destina-se a cadastrar, manter atualizado e excluir um histérico dos
usuarios cadastrados no sistema.

4.3.2 Fluxo basico

O Admin deve clicar no icone “Cadastro” e em seguida preencher todos os campos
necessarios para poder cadastrar os dados do usuario e selecionar a opgao de salvar, entdo o
sistema ira validar os campos do formulario e voltara para a tela inicial de listagens dos usuérios.

4.3.3 Fluxos alternativos

Alterar um Histérico Cadastrado: O Admin pode alterar os dados de um usuario
cadastrado através de uma lista que sera exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no
icone de alterar (lapis) o sistema ira mostraré a tela onde as alteragbes podem ser feitas, apos
efetuado as alteragdes deve selecionar para salvar, o sistema ira validar o formulario e voltara a tela
inicial do caso de uso.

Formulario nao validado: Caso o sistema ndo valide o formulario de dados, o0 Admin
entdo devera corrigir 0s erros mostrados na tela e selecionar a opgao de salvar, o sistema ira
novamente efetuar a validagdo dos campos caso validado volta a tela inicial do caso de uso.

Excluir um Histérico Cadastrado: O Admin pode excluir um usuario ja cadastrado
através de uma lista que sera exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no icone (lixeira)
sera mostrado uma aviso para confirmar a agao ou cancelar, Selecionado a op¢éo de confirmar o
sistema ira validar os dados enviados, se houver algum empecilho como uma venda registrada para
esse usuario o sistema emitira um aviso informando que o usuario em questao nao pode ser excluido,
caso contrario o sistema ira excluir o cliente, e voltar para a tela de inicio do caso de uso.

Filtrar usuarios cadastrado: O Admin pode pesquisar os usuarios cadastrados no
sistema através do campo pesquisar que sera exibido na tela de gerenciamento, em seguida
preenchendo o campo com a informagéo que deseja usar com filtro, o sistema ira carregar logo abaixo
uma lista contendo os clientes cadastrados com os dados equivalentes ao campo de pesquisa.

4.3.4 Precondigoes

Antes da execucao deste caso de uso o sistema deve ja ter feito o seguinte caso de uso
‘Efetuar login”.

4.3.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.3.6 Pontos de inclusido ou extensao
N&o possui.

4.3.7 Dicionario de dados
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USERATRIBUTO TIPO | TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
ID_USER INT 11 SIM CODIGO DO USUARIO
NAME VARCHAR | 32 NAO NOME DO USUARIO
LAST NAME | VARCHAR | 32 NAO SOBRENOME DO USUARIO
CPF VARCHAR | 14 NAO CPF DO USUARIO
RG VARCHAR | 16 NAO RG DO USUARIO
GENRE TINYINT 2 NAO SEXO DO USUARIO
DATE_BIRTH DATE NAO AT D g O B0
EMAIL VARCHAR | 128 NAO E-MAIL DO USUARIO
PASSWORD | VACHAR | 256 NAO SENHA DO USUARIO
CEP VARCHAR 8 NAO CEP DO USUARIO
ADDRESS | VARCHAR | 128 NAO RUA DO USUARIO
NEIGHBORHOOD | VARCHAR | 32 NAO BAIRRO DO USUARIO
NUMBER_ADRESS | VARCHAR | 16 NAO NUMERO RESIDENCIA USUARIO
COMPLEMENT | VARCHAR | 64 NAO COMPLEMENTO ENDERECO
CITY VARCHAR | 32 NAO CIDADE DO USUARIO
STATE VARCHAR 2 NAO ESTADO DO USUARIO
TELEPHONE | VARCHAR | 16 NAO TELEFONE DO USUARIO
DATE_REGISTER | DATE NAO PATADE gfﬂfg RODO
ACTIVE TINYINT 2 NAO ATIVO
TYPE INT 1 NAO PERFIL USUARIO
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4.3.8 Prototipo de interface

Usuarios Cadastrados

et

10 v |resultados por pagina Pesquisar

Id Nome Sobrenome Email CPF Ativo Perfil Agdo

Paule Henrigue Nunes da Silva paulo@gmail.com 090.831.969-09 N3o Administrador

11 teste23 dsadsadas vitorvalenzuelal6@hotmail.com 151.515.151-51 Sim

22 Victor2 Gomes vitorvalenzuelal9@hotmail.com 444.444.444-44 Sim Administrador

SN
B & &

Anterior | 1 | Préximo
Mostrando de 1até 3 de 3 registros " o

Figura 3: Protétipo de Interface Gerenciar Usuarios

4.4 Especificagdo de Caso de Uso: <Gerenciar Categoria>

4.4.1 Descrigao

Esse caso de uso destina-se a cadastrar, manter atualizado e excluir um historico das
categorias cadastrados no sistema.

4.4.2 Fluxo basico

O usuario deve clicar no icone “Cadastro” e em seguida preencher todos os campos
necessarios para poder cadastrar os dados da categoria e selecionar a op¢éo de salvar, entdo o
sistema ira validar os campos do formulario e voltara para a tela inicial do caso de uso.

4.4.3 Fluxos alternativos

Alterar um Histérico Cadastrado: O usuario pode alterar os dados de uma categoria
cadastrada através de uma lista que seréa exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no
icone de alterar (lapis) o sistema ira mostrard a tela onde as alteragbes podem ser feitas, apds
efetuado as alteragdes deve selecionar para salvar, o sistema ira validar o formulario e voltara a tela
inicial do caso de uso.

Formulario nao validado: Caso o sistema n&o valide o formulario de dados, o usuario
entdo devera corrigir os erros mostrados na tela e selecionar a op¢do de salvar, o sistema ird
novamente efetuar a validagdo dos campos caso validado volta a tela inicial do caso de uso.

Excluir um Historico Cadastrado: O usuério pode excluir uma categoria ja cadastrada
através de uma lista que seréa exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no icone (lixeira)
sera mostrado uma aviso para confirmar a ag¢éo ou cancelar, Selecionado a opg¢éo de confirmar o
sistema ira validar os dados enviados, se houver algum empecilho como um produto vinculado a essa
categoria 0 sistema emitira um aviso informando que a categoria em questdo ndo pode ser excluida,
caso contrario o sistema ira excluir a categoria, e voltar para a tela de inicio do caso de uso.

Filtrar categorias cadastradas: O usuario pode pesquisar as categorias cadastradas
no sistema através do campo pesquisar que sera exibido na tela de gerenciamento, em seguida
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preenchendo o campo com a informagéo que deseja usar com filtro, o sistema ira carregar logo abaixo
uma lista contendo as categorias cadastradas com os dados equivalentes ao campo de pesquisa.

4.4.4 Precondig6es

Antes da execucao deste caso de uso o sistema deve ja ter feito o seguinte caso de uso

“Efetuar login”.

4.4.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.4.6 Pontos de inclusdo ou extensao

N&o possui.

4.4.7 Dicionario de dados

CATEGORY , _
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRIGAO
ID_CATEGORY INT 11 SIM CODIGO DA CATEGORIA
NAME_CATEGORY | VARCHAR 64 NAO NOME DA CATEGORIA
DESCRIPTION VARCHAR 256 NAO DESCRIGAO DA CATEGORIA

4.4.8 Protdtipo de interface

Z:

10 7 |resultados por pagina

Categorias Cadastradas

Fungdes

3 Naruto Naruto Shippuden 2° parte

Code Geass Code Geass Rangyaku no Lelouch

7 Sword Art Online SAO Alicization

8 Shingekino Attack on Titan 3° Temporada
Kyojin

&S W

S W

& W

Mostrando de 1 até 4 de 4 registros

Figura 4: Protétipo de Interface Gerenciar Categoria
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4.5 Especificagdo de Caso de Uso: <Gerenciar Fornecedores>

4.5.1 Descrigao

Esse caso de uso destina-se a cadastrar, manter atualizado e excluir um histérico dos
Fornecedores cadastrados no sistema.

4.5.2 Fluxo basico

O Admin deve clicar no icone “Cadastro” e em seguida preencher todos os campos
necessarios para poder cadastrar os dados do fornecedor e selecionar a opgao de salvar, entdo o
sistema ira validar os campos do formulario e voltara para a tela inicial do caso de uso.

4.5.3 Fluxos alternativos

Alterar um Histérico Cadastrado: O Admin pode alterar os dados de um fornecedor
cadastrado através de uma lista que sera exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no
icone de alterar (lapis) o sistema ira mostrard a tela onde as alteragbes podem ser feitas, apos
efetuado as alteracdes deve selecionar para salvar, o sistema ira validar o formulario e voltara a tela
inicial do caso de uso.

Formulario nao validado: Caso o sistema nao valide o formulario de dados, o Admin
entdo devera corrigir os erros mostrados na tela e selecionar a opgao ode salvar, o sistema ira
novamente efetuar a validagédo odos campos caso validado volta a tela inicial do caso de uso.

Excluir um Histérico Cadastrado: O Admin pode excluir um fornecedor ja cadastrado
através de uma lista que seréa exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no icone (lixeira)
sera mostrado uma aviso para confirmar a agao ou cancelar, Selecionado a op¢éo de confirmar o
sistema ira validar os dados enviados, se houver algum empecilho como um produto vinculado a esse
fornecedor o sistema emitira um aviso informando que o fornecedor em questdo ndo pode ser
excluido, caso contrario o sistema ira excluir o fornecedor, e voltar para a tela de inicio do caso de
uso.

Filtrar fornecedores cadastrados: O Admin pode pesquisar os fornecedores
cadastrados no sistema através do campo pesquisar que sera exibido na tela de gerenciamento, em
seguida preenchendo o campo com a informagéo que deseja usar com filtro, o sistema ira carregar
logo abaixo uma lista contendo as categorias cadastradas com os dados equivalentes ao campo de
pesquisa.

4.5.4 Precondigoes

Antes da execugao deste caso de uso o sistema deve ja ter feito o seguinte caso de uso
“Efetuar login” com perfil de Administrador.

4.5.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.5.6 Pontos de inclusao ou extensao
N&o possui.
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PROVIDER , ]
ATRIBUTO TIPO__| TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAQ
ID_PROVIDER INT 1t SIM CODIGO DO FORNECEDOR
FANTASY_NAME | VARCHAR | 32 NAO NOME FANTASIA
SOCIAL_NAME | VARCHAR | 32 NAO RAZAO SOCIAL
CNP VARCHAR | 18 NAO CNP
EMAIL VARCHAR | 128 NAO E-MAIL DO FORNECEDOR
TELEPHONE | VARCHAR | 16 NAO TELEFONE FORNECEDOR
CEP VARCHAR 9 NAO CEP FORNECEDOR
ADDRESS VARCHAR | 64 NAO RUA DO FORNECEDOR
NEIGHBORHOOD | VARCHAR | 32 NAO BAIRRO FORNECEDOR
NUMBER_ADDRESS | VARCHAR | 16 NAO NUMERO ENDEREGO
COMPLEMENT | VARCHAR | 64 NAO COMPLEMENTO ENDEREGO
CITY VARCHAR | 32 NAO CIDADE
STATE VARCHAR 2 NAO ESTADO
ACTIVE TINYINT 4 NAO ATIVO
DATE_REGISTER |  DATE NAO DATA DE REGISTRO
RESPONSABLE | VARCHAR | 50 NAO RESPONSAVEL
BRANCH VARCHAR 8 NAO RAMO DE ATIVIDADE

4.5.8 Protétipo de interface

Fornecedores Cadastrados

Mostrande de 1 até 4 de 4 registros

10 ltados por pagi Pesq
Id Nome Fantasia Neme Social Email CNPJ Telefone Ative Agdo
8 Produtora Produtora de Camisetas produtora@shirts.com 99.999.999/9999-99 (99) 9999-99998 N3o "‘ @
17 Canequeiras Insdustria de canecas canecas@industries.com 33.333.333/3333-33 (44) 9846-19427 Nio ,‘ @r
20 Camiseteiras Fabrica de Camisas camiseteiras@fabrica.com.br 15.612.345/6789-12 (33) 9618-4270 Sim f @'
21 Falling Down Camisetas Geeks / Nerds falling@down.com.br 15.621.545/6789-00 (44) 8461-2798 Sim ,‘ @
t 1 Préximo
»

Figura 5: Protétipo de Interface Gerenciar Fornecedor
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4.6 Especificacdo de Caso de Uso: <Gerenciar Produtos>

4.6.1 Descrigao

Esse caso de uso destina-se a cadastrar, manter atualizado e excluir um histérico dos
Produtos cadastrados no sistema.

4.6.2 Fluxo basico

O usuario deve clicar no icone “Cadastro” e em seguida preencher todos os campos
necessarios para poder cadastrar os dados do produto e selecionar a opgéo de salvar, entdo o
sistema ira validar os campos do formulario e automaticamente enviara para vincular o fornecedor e
categoria do produto. Apds selecionado as categorias e fornecedores desejados, o sistema
mostrara op¢éo de ir a tela inicial ou para lista de produtos.

4.6.3 Fluxos alternativos

Alterar um Historico Cadastrado: O usuario pode alterar os dados de um produto
cadastrado através de uma lista que sera exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no
icone de alterar (lapis) o sistema ira mostrara a tela onde as alteragdes podem ser feitas, apos
efetuado as alteragdes deve selecionar para salvar, o sistema ird validar o formulario e voltara a tela
inicial do caso de uso.

Formulario nao validado: Caso o sistema n&o valide o formulario de dados, o usuario
entdo devera corrigir os erros mostrados na tela e selecionar a opg¢do ode salvar, o sistema ira
novamente efetuar a validagdo dos campos caso validado voltara para a tela inicial do caso de uso.

Excluir um Historico Cadastrado: O usuéario pode excluir um produto j& cadastrado
através de uma lista que seré exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no icone (lixeira)
sera mostrado uma aviso para confirmar a agao ou cancelar, Selecionado a op¢éo de confirmar o
sistema ira validar os dados enviados, se houver algum empecilno como uma venda vinculado a esse
produto o sistema emitira um aviso informando que o produto em questdo ndo pode ser excluido,
caso contrario o sistema ira excluir o produto, e voltar para a tela de inicio do caso de uso.

Filtrar produtos cadastrados: O usuario pode pesquisar os produtos cadastrados no
sistema através do campo pesquisar que sera exibido na tela de gerenciamento, em seguida
preenchendo o campo com a informagéo que deseja usar com filtro, o sistema ira carregar logo abaixo
uma lista contendo os produtos cadastrados com os dados equivalentes ao campo de pesquisa.

4.6.4 Precondigoes

Antes da execugao deste caso de uso o sistema deve ja ter feito o seguinte caso de uso
“Efetuar login”.

4.6.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.6.6 Pontos de inclusido ou extensao
N&o possui.



26

4.6.7 Dicionério de dados
PRODUCT , ]
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
ID_PRODUCT INT 1" SIM CODIGO DO PRODUTO
NAME VARCHAR 32 NAO NOME DO PRODUTO
DESCRIPTION VARCHAR 256 NAO DESCRICAO
BUY_PRICE DOUBLE NAO PRECO DE COMPRA
SELL_PRICE DOUBLE NAO PRECO DE VENDA
QUANTITY INT 1" NAO QUANTIDADE
ACTIVE TINYINT 2 NAO ATIVO
PRODUCT_HAS_CATEGORY , ]
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
D INT 1 SIM CODIGO
PRODUCT_ID INT 1 SIM ID DO PRODUTO
CATEGORY_ID INT 1 SIM ID DA CATEGORIA
PRODUCT_HAS_PROVIDER ] "
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
D INT 11 SIM CODIGO
PRODUCT_ID INT 11 SIM ID DO PRODUTO
PROVIDER_ID INT 11 SIM ID DO FORNECEDOR
PRODUCT_HAS_SIZE , ]
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAO
ID INT 1 SIM CODIGO
PRODUCT_ID INT 1 SIM ID DO PRODUTO
SIZE_ID INT 1" SIM ID DO TAMANHO
4.6.8 Proto6tipo de interface
+
3 Camise ta Algod 50 120 30 - + f @'
4 Caneca Porcel 600 800 - + ?‘ @
Bl ) -+ &S W
6 daw : -+ & W
Calga Moletom macio 60 60 - 4 & W

Mostrando de 1até 5 de 5 registros

[
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4.7 Especificacdo de Caso de Uso: <Gerenciar Promog¢éao>

4.7.1 Descrigao

Esse caso de uso destina-se a cadastrar, manter atualizado e excluir um historico das
Promogdes cadastradas no sistema.

4.7.2 Fluxo basico

O usuario deve clicar no icone “Cadastro” e em seguida preencher todos os campos
necessarios para poder cadastrar os dados da promocao e selecionar a opgao de salvar, entdo o
sistema ird validar os campos do formulario e automaticamente ira enviar para a lista de promogoes,
onde o usuario podera clicar em um icone de “Mais” para adicionar produtos aquela promogao.
Apos selecionado os produtos desejados, o sistema mostrara opcao de ir a tela inicial ou para lista
de promogdes.

4.7.3 Fluxos alternativos

Alterar um Historico Cadastrado: O usuario pode alterar os dados de uma promogéo
cadastrada através de uma lista que seréa exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no
icone de alterar (lapis) o sistema ira mostrar a tela onde as alteragdes podem ser feitas, apos
efetuadas as alteragdes deve-se selecionar para salvar, o sistema ira validar o formulario e voltara a
tela inicial do caso de uso.

Formulario nao validado: Caso o sistema néo valide o formulario de dados, o usuario
entdo devera corrigir os erros mostrados na tela e selecionar a opgéo de salvar, o sistema ird
novamente efetuar a validagdo dos campos caso validado volta a tela inicial do caso de uso.

Excluir um Histérico Cadastrado: O usuario pode excluir uma promogao ja cadastrada
através de uma lista que sera exibida na tela de gerenciamento, em seguida, clicando no icone (lixeira)
sera mostrado uma aviso para confirmar a agdo ou cancelar, Selecionado a opgéo de confirmar o
sistema ira validar os dados enviados, se houver algum empecilho como uma promogao o sistema
emitira um aviso informando que a promogdo em questdo ndo pode ser excluida, caso contrario o
sistema ira excluir a promogao, e voltar para a tela de inicio do caso de uso.

Filtrar promogdes cadastrados: O usuario pode pesquisar as promogdes cadastradas
no sistema através do campo pesquisar que sera exibido na tela de gerenciamento, em seguida
preenchendo o campo com a informag&o que deseja usar com filtro, o sistemaira carregar logo abaixo
uma lista contendo as promogées cadastradas com os dados equivalentes ao campo de pesquisa.

4.7.4 Precondigoes

Antes da execugao deste caso de uso o sistema deve ja ter feito o0 seguinte caso de uso
“Efetuar login”.

4.7.5 Pés-condigoes
N&o possui.

4.7.6 Pontos de inclusao ou extensao
N&o possui.
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PROMOTION , ]
ATRIBUTO TIPO TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRICAQO
ID_PROMOTION INT 11 SIM CODIGO DA PROMOGAO
BANNER VARCHAR 32 NAO BANNER DA PROMOGAO
PROMOTIONAL_TICKET | VARCHAR 8 NAO CUPOM DESCONTO
DISCOUNT FLOAT NAO DESCONTO %
ACTIVE TINYINT 2 NAO ATIVO
PROMOTION_HAS_PRODUCT i _
ATRIBUTO TIPO | TAMANHO | OBRIGATORIO DESCRIGAO
ID_PROMOTION_HAS_PRODUCT | INT 11 SIM CODIGO
PRODUCT_ID INT 11 SIM ID DO PRODUTO
PROMOTION_ID INT 11 SIM ID DA CATEGORIA
4.7.8 Proto6tipo de interface
Promocoes Cadastradas
+
‘ e - i+
Péscoa elho 25 Sim f @ o
: ek fdes S WO
Prom ferias 15 Nao ?‘ @' o

Mostrando de 1 até 4 de 4 registros

Figura 6: Protétipo de interface Gerenciar Promogao
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5 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Diagrama de atividade, é essencialmente um grafico de fluxo que tem como principal
exibir o fluxo de atividades presentes durante a realizagdo de determinados processos sendo
modelado de forma sequéncia.

A seguir temos os diagramas de atividades feitos para construgao do sistema proposto.
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Figura 7: Diagrama de Atividade - Cadastrar Alterar Usuario/Clientes
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Cadastro e Alteragdo de Promogdo
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Figura 9: Diagrama de Atividade - Cadastro e Alteracdao de Promogdo
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Cadastro e Alteragdo - Fornecedor
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Figura 10: Diagrama de Atividade - Cadastro e Alteragdo de Fornecedor
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Cadastro e Alteragdo de Produto
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Figura 11: Diagrama de Atividade - Cadastro e Alteracdo de Produto
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Figura 12: Diagrama de Atividade - Excluir Usuario / Cliente
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Figura 13: Diagrama de Atividade - Excluir Fornecedor
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Excluir - Promogao
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Figura 14: Diagrama de Atividade - Excluir Promogao
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Figura 15: Diagrama de Atividade - Excluir Produto
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Figura 16: Diagrama de Atividade - Excluir Categoria

6 RELATORIO DE TESTES

Para realizagdo de teste e controle de qualidade do sistema, a equipe adotou uma

postura na qual um teste basico seria realizado sempre que uma por¢do do modulo fosse

desenvolvida, apés 0 mddulo ser concluido testes mais intensos eram efetuados para enfim fechar o

respectivo ciclo de desenvolvimento.

Listaremos a seguir a seguir os testes que foram efetuados, os erros deparado e a forma

de solugéo.

Tabela 1: Teste_01

Identificagdo

Teste_01

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgéo “Gerenciar - Usuario”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de usuario.

Apertar no botdo “Novo Usuario” Preencher todos os campos de texto
para o cadastro (verificando validagao).

Clicar em “Salvar”.

Verificar no banco de dados se o usuario foi salvo corretamente.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro ao efetuar o cadastro. Embora néo
houvesse mensagem de erro, o cliente ndo estava sendo cadastrado.

Corregao

Corrigir a recepgao dos dados enviados pelo formulario no arquivo
save.php do cadastro.
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Tabela 2: Teste_02

Identificagao

Teste 02

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgao “Gerenciar - Usuario”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de usuario.

Apertar no bot&o “Novo Usuario” Preencher todos os campos de texto
para o cadastro (verificar com AJAX se o CPF ja esta cadastrado no
banco).

Caso esteja cadastrado informar ao usuario

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

Sistema n&o estava validando o campo CPF, e n&o exibia a mensagem
para 0 usuario.

Corregao Corrigir o id utilizada no input do CPF, e atualizar as informagdes no
arquivo AJAX que efetuava a consulta.
Tabela 3: Teste_03
Identificagdo Teste_03

Teste executado

Selecionar no menu lateral a op¢ao “Gerenciar - Usuario”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de usuario.

Apertar no botdo “Novo Usuario” Preencher todos os campos de texto
para o cadastro (verificar com AJAX se o E-mail ja esta cadastrado no
banco).

Caso esteja cadastrado informar ao usuario

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

Sistema nao estava validando o campo E-mail, e ndo exibia a mensagem
para 0 USuario.

Corregcao Corrigir a id utilizada no input do CPF, e atualizar as informagdes no
arquivo AJAX que efetuava a consulta.
Tabela 4: Teste_04
Identificagdo Teste_04

Teste executado

Selecionar no menu lateral a op¢ao “Gerenciar - Usuario”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de usuario.

Apertar no botdo “Editar Usuario, carregar os dados do cliente e mostrar
na tela para que o usuario consiga editar os respectivos dados.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado | Sistema n&o estava preenchendo os campos do formulario com os dados
referente ao usuario selecionado. Algumas das variaveis apresentaram o
erro de vazio.

Corregédo Modificamos o cédigo PHP referente a busca dos dados, alterando o

recebimento dos valores das variaveis e adicionando corretamente no
campo value do input.
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Tabela 5: Teste_05

Identificagao

Teste_05

Teste executado

Selecionar no menu lateral a op¢ao “Gerenciar - Usuario”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de usuario.

Apertar no botéo “Excluir’.

Efetuar a validacdo se o usuario pode ser excluido.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

Sistema ndo estava validando o tipo de usuario a ser excluido, permitindo
a excluséo do usuario atual logado no sistema e do ADMIN, e ndo exibia
a mensagem para o usuario.

Corregao Efetuamos uma validagao utilizando o IF e SESSION para verificarmos o
usuario logado no sistema e assim ndo permitir a exclusao, utilizamos
uma linha de comando também para validar o tipo de usuario na hora de
exclusao e caso seja do tipo Admin a exclusdo nao ocorrera.

Tabela 6: Teste_06
Identificagdo Teste_06

Teste executado

Selecionar no menu lateral a op¢ao “Gerenciar - Categoria”, iré abrir a
pagina de gerenciamento de categoria.

Apertar no botdo “Nova Categoria” Preencher todos os campos de texto
para o cadastro (verificando validag&o).

Clicar em “Salvar”.

Verificar no banco de dados se a categoria foi salva corretamente.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro ao efetuar o cadastro. Informava erro de
SQL.

Correcao Ao verificar o comando SQL responsavel para salvar os dados no banco,
encontramos um erro na sintaxe no comando, efetuamos a alteragéo do
mesmo, e a categoria foi cadastrada com sucesso.

Tabela 7: Teste_07
Identificagao Teste_07

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgao “Gerenciar - Categoria”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de categoria.

Apertar no botdo “Excluir”.

Efetuar a exclusao da categoria no banco.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

Sistema nao estava executando a fungéo de excluir. N&o apresentava
nenhum erro.

Corregao

Apos verificagdo, notamos um erro no script utilizado para criar o alert no
button, 0 mesmo néo estava obtendo o ID da categoria. Efetuamos a
alteracéo e a categoria foi excluida com sucesso.
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Tabela 8: Teste_08

Identificagao

Teste_06

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgao “Gerenciar - Fornecedor”, ira abrir a
pagina de gerenciamento de Fornecedor.

Apertar no botdo “Novo Fornecedor” Preencher todos os campos de texto
para o cadastro (verificando validag&o).

Clicar em “Salvar”.

Verificar no banco de dados se o fornecedor foi salvo
corretamente.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro ao efetuar o cadastro. Informava erro de
SQL.

Corregao Ao verificar o comando SQL responséavel para salvar os dados no banco,
encontramos um erro na sintaxe no comando, estava a inclusdo de uma
variavel. Adicionamos a variavel faltante e o fornecedor foi adicionado
corretamente.

Tabela 9: Teste_09
Identificagdo Teste_09

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgao “Gerenciar - Fornecedor”, iré abrir a
pagina de gerenciamento de fornecedor.

Apertar no botéo “Editar Fornecedor” Efetuar a edi¢do dos campos.
Clicar em “Salvar”.

Verificar no banco de dados se o fornecedor foi editado
corretamente.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro ao efetuar a edig&o. Informava erro de
SQL.

Corregao Ao verificar o comando SQL responsavel para editar os dados no banco,
encontramos um erro na sintaxe no comando update 0 mesmo néo
estava validando o ID passado pelo form através do POST, efetuamos a
alteragdo do mesmo, e o fornecedor foi cadastrado com sucesso.
Tabela 10: Teste_10
Identificagao Teste_09
Teste executado Selecionar no menu lateral a opgao “Gerenciar - Produto”, ira abrir a

pagina de gerenciamento de produto.

Apertar no botdo “Cadastrar Produto” Preencher todos os campos de
texto para o cadastro (verificando validagéo).

Clicar em “Salvar”.
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Verificar no banco de dados se o produto foi salvo corretamente.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro ao salvar. Informava erro de variavel nao
encontrada.

Corregao Ao verificar o codigo responsavel para salvar os dados no banco,
encontramos um erro na sintaxe foi refeito o método POST para receber
e validar os dados.
Tabela 10: Teste_10
Identificagdo Teste_09

Teste executado

Selecionar no menu lateral a opgéo “Gerenciar - Produto’, iré abrir a
pagina de gerenciamento de categoria.

Apertar no botdo “Next” Ir para a tela de adicionar categoria.

Requisito necessario

Nenhum

Erro apresentado

O sistema apresentou um erro no link referente ao caminho da pagina de
adicionar categorias.

Corregao Efetuamos a correc¢do do caminho referente ao arquivo de cadastrar
categorias ao produto.
Tabela 11: Teste_11
Identificagdo Teste_11

Teste executado

Selecionar no menu lateral a op¢ao “Gerenciar - Categoria”, iré abrir a
pagina de gerenciamento de categoria.

Na lista que seré gerada na tela, clicar no icone “Lixeira” de uma
categoria que desejamos excluir.

Confirmar a acao.

Verificar se o sistema nao retornou uma mensagem de erro e no
banco de dados validar se existe algum produto para essa
categoria caso ndo, validar se a categoria foi excluida
corretamente

Requisito necessario

Deve existir pelo menos um produto cadastrado.

Erro apresentado

Mesmo a categoria com produtos, a exclusdo ocorreu.

Corregcao

Arrumamos a validagdo responsavel por verificar se existe um produto
cadastrado com essa categoria.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O brasileiro esta cada vez mais habituado a comprar pela internet, e cada vez mais
as pessoas aderem a este tipo de comportamento. E um dos principais motivos que toma o e-
commerce um dos métodos comerciais mais utilizados atualmente. De acordo com uma pesquisa
realizada pelo E-bit mais de 55 milhdes de consumidores realizaram ao menos uma compra online
em 2017, tendo um crescimento para o ano de 2018 de aproximadamente 12% no faturamento total.
Atualmente o sistema produzido apresenta uma tela de login administrativo, ao realizar
0 login o usuario tem a possibilidade de gerenciar (adicionar, editar, excluir) produtos, usuarios,
fornecedores, categorias, e promogdes para os produtos existentes no sistema, bem como uma lista
contendo todas as informagdes de cada um desses itens citados acima. Tudo isto com um visual
amigavel que produzimos, utilizando o layout pronto AdminLTE que por sua vez, utiliza o Bootstrap
3.3.7
Como a parte administrativa em sua grande parte ja esta feita, o préximo passo sera
finalizar a mesma e partir para o visual da loja em si, como cadastros de clientes e listagem com todos
os produtos da nossa loja virtual, com seus precos e as devidas informagdes para compra, inclusive
um carrinho onde o cliente podera adicionar varios produtos em uma s6 compra, 0s processos de

venda e pagamento deverdo ser finalizados apés isso.
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